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CAMARA MUNICIPAL DE BELO HORIZONTE

SUBSTITUTIVD-EMENDA
N2 L \O PROJETO DE LEI N° 434/2025

SUBSTITUTIVO

Institui a Politica Municipal de Robética,
Letramento Digital e  Tecnologia
Educacional nas Escolas da Rede Publica

de Belo Horizonte
A Camara Municipal de Belo Horizonte decreta:

Art. 1°- Fica instituida, no &mbito da rede publica municipal de ensino, a Politica
Municipal de Robética, Letramento Digital € Tecnologia Educacional com o
objetivo de integrar recursos tecnolégicos, pensamento computacional, robética
e praticas pedagdégicas inovadoras ao processo educativo, promovendo o
desenvolvimento integral dos estudantes dos ensinos fundamental e médio da

rede publica.

Art. 2°- Sao diretrizes da Politica Municipal de Robética e Tecnologia

Educacional:

| - desenvolver o letramento digital como competéncia essencial a cidadania

contemporéanea;

[[- estimular o raciocinio logico, a criatividade, o pensamento critico e a

capacidade de resolugédo de problemas;

[ll - reduzir desigualdades educacionais por meio do acesso equitativo a
tecnologias digitais, com prioridade para escolas em regibes socialmente

vulneraveis;

IV - formar educadores para o uso pedagégico das tecnologias digitais e da
robotica, com abordagem critica, ética e interdisciplinar;

V - promover a integragado de diferentes areas do conhecimento por meio de

praticas baseadas em projetos com uso de tecnologia.

VIl - estimular parcerias com universidades, centros de pesquisa, instituicoes
publicas e privadas e organizagbes da sociedade civil para apoiar o

desenvolvimento e a implementagao da Politica. S4 Q 90 L
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Art. 3° - Sdo objetivos da Politica Municipal de Robética, Letramento Digital e

Tecnologia Educacional fomentar:
| - a implantagéo de oficinas e projetos de robética e tecnologia nas escolas;

Il - a disponibilizagdo de kits de robética e recursos tecnolégicos adequados ao
ensino fundamental, conforme critérios técnicos que considerem seguranga,
durabilidade, flexibilidade pedagogica e compatibilidade com plataformas digitais

de programacao visual e simulagao;

Il - a instalagdo de espagos escolares destinados a experimentacéc e a
aprendizagem pratica com tecnologia, com foco em metodologias

interdisciplinares e acessiveis;

IV - a formacido técnica e pedagdgica continuada para os profissionais da
educacéo sobre o uso de tecnologias educacionais e desenvolvimento de

competéncias digitais;

V - o desenvolvimento de conteidos e sequéncias didaticas alinhadas & Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), com integragdo das tecnologias as demais

areas do conhecimento.

Art.4°- As despesas decorrentes da execugéo desta Lei correrdao por conta de
dotacBes orgamentarias préprias, podendo ser suplementadas por recursos de
fundos especificos, emendas parlamentares, convénios, parcerias e demais

fontes legalmente disponiveis.
Art. 5°- Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.

Belo Horizonte, 11 de dezembro de 2025.
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